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Ordne die Gegenstönde den geometrischen
Körpern Würfet, Quoder, Kuget, Zylinder,
Keget oder Pyromide zu.
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@ O"oretrische Körper in deiner Umwett

Schneide ous Zeitschriften, Kototogen usw. Bitder von Gegenstönden ous
und ktebe sie noch Körperformen geordnet ouf ein Btott. Du konnst dobei
gerne ouch die geometrischen Grundkörper mit einem forbigen Stift morkieren.
Bringe von zu House [eere verpockungen mit. schreibe immer den Nomen
der Körperform ouf einen Aufkteber und ktebe ihn ouf die verpockung.
ubertege und besprich mit onderen Kindern, worum mon bestimmte
geometrische Körper sehr oft und ondere nur selten im Atttog findet.

@ sucne dir ein onderes Kind, mit dem du ,,lch sehe wos, wos du nicht
siehst" spietst. stettt euch obwechsetnd Frogen. Nutzt dobei die
Nomen der Körperformen, z.B.:,,lch sehe einen zylinder. Er ist rot.,,

Geometrische Körper
Mit geometrischen Körpern umgehen
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